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Pensando en todas las
personas del mundo
que padecen
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El sistema Otoneuro combina la
posturografia con plataforma de
fuerza, un sensor inercial y la
realidad virtual inmersiva en un unico
flujo de trabajo controlado por
software. Los médicos evaluan el
reflejo vestibulo- ocular (VOR), la
integracion visual-vestibular, la
propiocepcién cervical y el control
postural, y luego administran una
terapia especifica y atractiva con
informes automatizados para realizar
un seguimiento del progreso.
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PLACA DE FUERZA PRECISA

APLICACIONES CLIiNICAS

Evaluacion y entrenamiento funcional del VOR Mida el VOR con
pruebas de agudeza visual dinamica y estabilizacion de la mirada,
identifique asimetrias y realice ejercicios de adaptacion para mejorar la
estabilidad de la mirada y reducir la oscilopsia.

Integracion visual-vestibular y sensibilidad al movimiento

Utilice  estimulos optocinéticos dentro de  posturografia
para revelar el conflicto sensorial y la dependencia visual, y luego
habituarse de forma segura en escenarios de realidad virtual
adaptados a los sintomas provocados por el movimiento.

Mareos cervicogénicos y control propioceptivo

Cuantificar el error deposicion delaarticulacion cervical con un
sensor inercial para perfilar los déficits de propiocepcion del
cuello y adaptar las tareas de reposicionamiento de la cabeza y el
cuello con retroalimentacion en tiempo real.

Control postural y reequilibrio sensorial

Evaluaobjetivamente el equilibrio estatico/dinamico,

establece medidas de referencia y mejora la toma de decisiones
clinicas. Elige entre diferentes ejercicios para entrenar el equilibrio,
centrandote en la alineacion postural, la capacidad de transferencia de
peso, el control direccional, los limites de estabilidad y la integracion
sensorial en entormos de realidad virtual cada vez mas complejos.

para tomar

Nombre del pro ducto:
SistemaPhysioSensingOtoneuro

¢Paraquién es esta solucion?

>Otoneurdlogos y
neurotélogos

>Clinicas de otorrinolaringologia
> Audidlogos

>Fisioterapeutas vestibulares y
especialistas en rehabilitacion
>Servicios de medicina de
rehabilitacion y neurologia
>Clinicas privadas y centros de
equilibrio

>Universidades y drupos de

investigacion

Ambito de aplicacion:

>Evaluacion y rehabilitacion
vestibular (clinica
e investigacion)

>Perfil de equilibrio y riesgo de caidas

en afecciones
neurolégicas/otorrinolaringologicas

Aplicaciones principales

>Cuantificacion del
mareo/desequilibrio con plataforma de
fuerza

>Posturografia con estimulacion
optocinética

>Pruebas y entrenamiento

funcionales del reflejo vestibulo-
ocular (DVA/GST)

>Deteccion de dependencias
sensoriales

>Evaluacion y reentrenamiento de la

propiocepcion cervical (JPE)

>Reequilibrio sensorial y

entrenamiento del equilibrio con o
sin entornos de realidad virtual.
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conflicto visual utilizando patrones de
barras optocinéticas en diferentes
direcciones.

Integracion visual-vestibular ‘ I I I I
>Prueba optocinética

POR QUE
Evaluareldominio visual en el control
postural.

L, 4 1 -“'.‘T’I; "!b.

-~

Protocolos de evaluacion del equilibrio ,
como

Utilizando una
plataforma de fuerza.

POR
Evaluar y medir el
equilibrio en multiples

= —3 — — - condiciones sensoriales
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- - B y tareas motoras.
Cuerpo Limifes de mCTSIB Romberg Error de equilibrio Caida Ritmico Oscllacion .\"-:._
unitateral Estabilidad + Fukuda Prueha Sistema de puntuacion Riezgo Desplazamiento def peso ,""-
Postura = 4
Reflejo ocular cOmo
vestibular (VOR) Utilizando un sensor inercial.
Flujo de
trabajo DVA
Determina la pérdida de agudeza POR QUE

s . - PPT visualauna velocidad fija ) o

PTT: prueba de tiempo de e e iane Permite comprender la pérdida de

percepcion dela lagudeza agudeza visual cuando
= i i T Sy visual L

DVA: agudeza visual dinamica estatica GST hay movimiento de la cabeza.
ZGST: prueba de estabilizacién de la Determina &l movimiento maximo de fa

mirada cabeza antes de que disminuya la agudeza

visual

Propriocepcion
cervical COMO
S Sentado con el tronco

POR QUE

Identificarlasasociaciones entre

JPE-Pricba desrrot estabilizado, con sensor inercial.

de posicion de la
articulacion cervical

Con los ojos cerrados, el paciente
vuelve a la posicion neutra la inestabilidad y los sintomas de mareo.
después del movimiento de la

cabeza

movimiento de la cabeza.
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Tratamiento

VOR y oculomotor
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>Vergencia
>Fijacion Este modulo se centra en mejorar el reflejo vestibulo-ocular (VOR) y el

>Ejercicios VOR y oculomotores control oculomotor, esenciales para la estabilidad de la mirada, el

seguimiento visual y la orientacion espacial.

Juego de realidad virtual para rehabilitacion vestibular
>Vuelo mental

uso de la
realidad virtual

Este modulo utiliza gafas de realidad virtual
para realizar ejercicios interactivos de vuelo
controlados con la cabeza. Al guiar una
aeronave mediante movimientos de la
cabeza, los pacientes

entrenan la estabilidad de la mirada, la
adaptacion vestibular y la tolerancia al
movimiento en un entorno atractivo y

dinamico.
Equilibrio

e o i ] i Entornos
o === e . In' e® o ® concurridos HD
[0 Borsictalimmailie 201 o2 " L ll.d el Este modulo expone a los pacientes
e S L1 e & ; N

* al — Seed | «® o-l® a videos de alta definicion con
e ® .. escenas visuales complejas para

>Equilibrio y estabilidad

>Figura y trayectorias Cinco grupos de ejercicios para entrenar el equilibrio, centrados en la alineacién
>Puntos aleatorios postural, la capacidad de transferencia de peso, el control direccional y los limites

>Formacion en protocolos de estabilidad.

>Tablas de carga Cada grupo‘ incluye e;erm‘clos con dlfelientes niveles de dificultad y se puede
adaptar a diferentes objetivos terapéuticos.

Propriocepcion
I L ]
enrvical o | ® Este modulo mejora la
$S coordinacién entre la cabeza
A= Ulilizando un sensof . L] .
s el oy y el cuerpo mediante
ejercicios especificos de
: P movimiento del cuello y

>Ry rayestoras et retroalimentacion, lo que

>Puntos aleatorios
>Estimulo visual

mejora el control
sensoriomotor, reduce los
mareos y restaura la
estabilidad postural.

Ejercicios de i
habituacion
.
ﬁ- % con osin realidad
o virtual .

Los ejercicios de esta categoria estan disefiados para reducir los

sintomas relacionados con el sistema vestibular mediante la

exposicion repetida del paciente a movimientos o entornos visuales

que provocan mareos.

El ejercicio se puede realizar en entornos virtuales con distintos niveles de
complejidad, contraste visual y velocidad de movimiento, dependiendo de los
objetivos terapéuticos y del nivel de tolerancia del paciente.

>Estimulo visual
>Estimulacion optocinética
(Barras y tunel)

>Supresién del VOR (solo VR)
>Videos HD 360° (solo VR)

(entornos reales con mucha actividad)

utilizando
=" VR

promover la habituacion vestibular y la
desensibilizacion visual, ayudandoles a
tolerar mejor el movimiento y los
entornos concurridos en la vida
cotidiana.

Juegos de equilibrio

(oo ] £ ;
1B | con placa de fuerza

> BART

>Juego en 2D

>Slime Pong y Slime Run
>Rompe tu equilibrio
>Space Sway

physio
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Juego motor-coghnitivo

>Juego de memoria

Este modulo utiliza juegos serios inmersivos y

entrenamiento con plataforma de fuerza para hacer

que la rehabilitacion del equilibrio

la rehabilitacion del equilibrio atractiva y funcional. Integra
tareas cognitivas y ejercicios de desplazamiento del peso
para mejorar la coordinacion, el rendimiento en tareas duales
y el control de los movimientos en la vida real.

>Equilibrio con pelota y pong
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Configuracion

ESTACION MEDICA

®  Gemeibcom

Lhomy f8am

PLAGA DE FUERZA
Taime
f ehura x Allurs)

Peso

ESPECIFICACIONES TECNICAS

Grosor

Material Alurmims AU4G
Carga menima

Carga maxima

Frecuenecla e muestres 0 Hz

Conversian 4 bt

analtgicaldigital
Tntert:
de la plataforma

Fuente de-alimentacion

& orderador =
UsB

Cable USB

SENSOR INERCIAL

ESTACION DEL
PACIENTE

PLACA DE FUERZA

Tamafo (Tongitud x anchura x altura)

Tamalo del cabezal de la correa

Peso

Tipo de semsor
Material

Frecuencia de muestrea

Interfar de ordenador del sensar
Fuente de allmentacitn

Longitud del cable

i 13om

5m

VIRTUAL

PANTALLA

Tamafio de la pantalla 1651

Resolucion

Frecuencia de

actualizacion 144 Hz

Coneclividad  HDWM|

‘GAFAS DE REALIDAD

Baotdn de elevacion
de fa columna

enla pare

delantera

Configuracion maxima:
110 ¢m de altura

< -~ 3 -
. X Configuracion
minima: 65 cm de
altlira

AUTOMATICAS

GAFAS DE REALIDAD VIRTUAL (Meta Quest 3-8}

PANTALLA

=

REQUISITOS MINIMOS DEL PC

Tamafio (longitud x anchura x altura) 25 1 21 % 13.6m Es oblig io cumplir los requi £ para g 7 &l corredt® St = del
sistema.
Tamafio de la cabeza de la cormea
Peso Procesador (CPU) Irtel i5, 2,5 GHZ 4 yiciees da rardimiemin) Evte s
wersignes olln o «G 7 de los procesadoras
Dptica
Rango [PD RAM 16 GB
Resalucion
Campo devisian Tarjeta grafica 8GB
Frecuencia de-actualizachn
Minime 1 puerto USB 3.0, 4 USB 2.0
USBPuertos
o puerto 3.0 y 2 HDMI o DP
WE-FI
Dura de la bateria de los auriculares 2 |e cortiente de Sistema operativa Windows 10 u 11 (64 bits)
8 Jida) )
meido
Pilas A4
Longltud def catile R 5n de pantall 1920 x 1080 plxeles repoon oo aspecs 193]




Sistema Otoneuro

Flujo de trabajo

Anadir un

paciente

OTONEURO SISTEMA DE E?

Inventario de discapacidades por

mareos l

evaluar Evaluar, tratar e informar: unifique la plataforma de fuerza, el sensor inercial y la
realidad virtual en una sola plataforma, reduciendo la complejidad, los costes y el
tiempo de formacion.

Pruebas fun s del VOR

DVA y GST: cuantifique la estabilidad de la mirada en segundos y muestre a

los pacientes mejoras medibles que pueden sentir en su vida diaria.

medir los
resultados de Herramientas op : para la intolerancia al r mient ual
la Revele la dependencia visual, provogque sintomas de forma segura en la

intervencion realidad virtual y, a continuacién, habitlese progresivamente para

recuperar la confianza en entornos reales y ajetreados.

rin
con precision el error de posicion de las articulaciones, controle la cabeza y
establecer el cuello y reduzca los mareos cervicogénicos que socavan el equilibrio y
d;tos ?bjet"{os ajustar info
e referencia intervencion inrorme

de

los resultados de la rehabilitacion.

ra con utilidad clinica probada
Capture métricas de balanceo, documente el riesgo de
caidas y comunigue claramente el progreso a los

progreso

pacientes.

Terapia de realidad virtual
Médulos esenciales para la rehabilitacion vestibular. Ofrezca sesiones
atractivas y repetibles que fomenten la adherencia al tratamiento.

tratar reevaluar

|

Una categoria de ejercicios que se centran en el VOR. Ayude a sus
pacientes a mantener una vision clara durante las actividades cotidianas,
como caminar, leer o girar la cabeza, lo que les permitira moverse con
confianza en su vida diaria.

Perfil DHI y historial clinico ints s
Correlacione los sintomas subjetivos con los hallazgos objetivos,
agilice la clasificacion y adapte el proceso de rehabilitacion.

Informes c S & e 0 a resultados e investic e
solo clic, y exportacion de datos.

CONFIGURACIONES NORMATIVO
Disposithvomédico CE Clase |

Base
De conformidad con e Reglamento sobre productos

1 @ sanltarios (MDR) UE 2017/745 del Parlamento Eurcpea
| v + w + 6 + . Mormas aplicadas; -~ . b . : - ’
> Funciones en rapida evolucion, asistencia técnica receptiva y una hoja de
a VR ¥S0L & - = £ s

Rlasutom Software v e IS0 13485 ruta disefiada por médicos que tratan el mareo a diario.

da fuerza Auricutares Inarcial scbremesa

HumeroUD| - DI
Completa p 5600717927079

- - (=
++_€_‘+ f‘+ I+ +'.§i
L w2 :

ol T Garantia: £ &0

. Carro mowil Plus
- £ 5
placa Software Auricudares Inercial Barras F:ag.::ll-:oﬁs + Ordenador de

Automaticas sobremesa + Pantalla de
27" + Impresora

Force VR Sensor Seguridad

Estacion del paciente Estacion médica




Conviértase en la referencia en
rehabilitacion del equilibrio, demuestre
los resultados y lidere su mercado.

Si su clinica esta perdiendo pacientes con mareos frente a la competencia
Si esta cansado de los «quizas» y las decisiones lentas

Si los resultados son dificiles de demostrar a los pacientes y a los médicos que los derivan

Si su equipo esta haciendo malabarismos con los dispositivos y perdiendo tiempo

Si desea programas premium que realmente se vendan

® @ ® 6 ® ©

Si esta listo para liderar, no para seguir

jEl sistema PhysioSensing Otoneuro es para usted!

EQUILIBRIO UNIFICADOR.
CUIDADO VESTIBULAR TOTAL.

Descubra mas
| ' (€
Afisaude

Tecnologia médica y deportiva

www.tienda.fisaude.com



